
Prüfung 01 GHP geführt 
 

 

 
 

1 Start, vor den Richtern, zwischen den Stangen, zum Mustern 

aufstellen, Grüßen, Führer und Pferd vorstellen 

2 Trab von der 1. bis zur 4. Pylone, im Schritt um die Pylonen, 

Trab von der 4. bis zur 1. Pylone  

Die Pylonen sind dabei rechts. 

Danach alle weiteren Hindernisse im Schritt! 

3 Zum Rappelsack  

4 Über die Plane 

5 Durch den Flattervorhang 

6 In die Gasse, am Ende halten Rückwärtsrichten 

7 Zu den Luftballons 

8 Zur Tonne, Fahne schwenken und über den Rücken legen. 

9 Zu den Regenschirmen 

10 Zwischen die Stangen stellen und Einsprühen. 

11 Vor den Richtern, zwischen den Stangen halten und einen 

Vorderhuf auskratzen. Grüßen 

 

Achtung: Wegführung beachten! 



Prüfung 02 GHP geritten 
 

 

 
 

1 Start, vor den Richtern, zwischen den Stangen, zum Mustern 

aufstellen, Grüßen, Führer und Pferd vorstellen 

2 Trab von der 1. bis zur 4. Pylone, mit der Aufsteigehilfe 

aufsteigen, Trab von der 4. bis zur 1. Pylone  

Die Pylonen sind dabei rechts. 

Danach alle weiteren Hindernisse im Schritt! 

3 Zum Rappelsack  

4 Über das Stangenkreuz 

5 Durch den Flattervorhang 

6 In die Gasse, am Ende halten Rückwärtsrichten 

7 Zu den Luftballons 

8 Zu den Tonnen Fahne umsetzen 

9 Zu den Regenschirmen 

10 Zwischen die Stangen stellen, absteigen und Einsprühen. 

11 Vor den Richtern, zwischen den Stangen halten und Hufe 

auskratzen. Grüßen 

 

Achtung: Wegführung beachten! 



Prüfung 03 Vertrauenstrail 
 

 

 
 

1 Start, vor den Richtern, zwischen den Stangen, zum Mustern 

aufstellen, Grüßen, Führer und Pferd vorstellen 

2 Trab von der 1. bis zur 4. Pylone (geritten mit der Aufsteigehilfe 

aufsteigen), im Schritt um die Pylonen, Trab von der 4. bis zur 

1. Pylone  

Danach alle weiteren Hindernisse im Schritt! 

3 Zu den Luftballons 

4 Über das Stangenkreuz 

5 Durch den Flattervorhang 

6 Zu den Regenschirmen 

7 Zu den Richtern, zwischen den Stangen halten stillstehen ca. 

10 sec.(es kommt ein Geräusch) und danach Grüßen 

 

Achtung: Wegführung beachten! 



Prüfung 06 Jump and Run 
 

 
 
Reiter 
Grüßen, fliegender Start, 
Slalom 
Um den Wendemarker a 
Durch die ganze Bahn über Sprung 2 
Um die Wendemarker b + c 
Durch die ganze Bahn über Sprung 3 
Um die Wendemarker d + a 
Sprung 4 
Hinter den Wendemarkern Stafettenübergabe 
Läufer 
Slalom 
Sprung 2 
Sprung 3 
Um den Wendemarker a 
Sprung 4 
Durch die Ziellinie 



Prüfung 07 Aktionsparcours 
 

 

 
 

Grüßen, fliegender Start vor den Richtern, die Zeit wird zwischen den 

Stangen gestartet 

1 Slalom um die Pylonen 

2 Gegenstand transportieren 

3 Über das Hindernis, es muss nicht gesprungen werden, klettern 

ist auch erlaubt! 

4 Durch den Flattervorhang 

5 Trabstangen 

6 Zur Gummileine 

7 Den Ball durch die Cavalettis treiben. 

zwischen den Stangen vor den Richtern durch  



Prüfung 08 Pylonenrennen 
 

 

 
 

Weg laut Zeichnung, beide Varianten sind möglich. 

 

Erste Runde im Trab, danach wieder durch die Startlinie und der 

zweite Durchgang ist bei freier Tempowahl.  

 

Die Zeit läuft zwischen dem ersten Durchqueren der Ziellinie und dem 

zweiten Durchqueren der Startlinie weiter.  




